SCHLAN%EN
RUBE

Verflixt verschlungenes Gedréinge  siem:

SPIELMATERIAL:

Spielbrett mit 72 Mulden
6 verschiedenfarbige "Schlangenkdpfe® @ 1992 PYRAMO - Spiele - Puzzles
je 11 Holzkugeln in & verschiedenen Farben

SPIELZIEL und - REGEL:

6 Schlangen (bestehend aus je 1 Kopf und 11 sollen
immer so auf dem Spielbrett ausgelegt 1langen
weder zerstickelt werden, noch pl*

Die Schlangenkdpfe werden schldge oder
auch nach eigenen Iﬂ' ", die sich dann
beim Anlegen de= «=r wieder neu und recht
verschieder wuer drei, selten mehrere
LOsungsmigl.

Es mlssen im. .\umplett auf dem Spielbrett untergebracht
werden - es b .ue freil

Eine Schlange 1| 4. dann richtig in der Schlangengrube, wenn man ihren
ganzen Kérper vom Kopf bis zum Schwanzende in einem Zug nachfahren kann,
ohne daf dabei eine Kugel zweimal beridhrt wird.
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richtig richtig falsch falsch

Aufgaben - Belspiel:

Aufgabe: Losung:
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